
REGLEMENT GRÜMPELTURNIER 2010 
 

 

Freitag, 18.Juni / Samstag, 19. Juni / Sonntag 20. Juni 
 

Die einfachste Anmeldung: 
www.fcgams.ch  

 

Kategorien Grümpelturnier 
 

A   Firobet-Cup Freitagssspiele 

– Teams aus Firmen in der Region 

B   Gamser-Cup (Fussballer / jeder) 

 Samstagsspiele 

− 6 lizenzierte Fussballer erlaubt 

C   Nichtfussballer-Cup (ehem. Nichtfussballer)

 Samstagsspiele  

– als Nichtfussballer gelten: 

- lizenzierte Fussballer Jahrgang 1970 (Veteranen) und älter  

- lizenzierte Fussballer Jahrgang 1995 (C-Junioren) und jünger 

- die, die seit 3 Jahren (18.06.07) nicht mehr aktiv gespielt haben. 

D   Mixed-Cup (Sie & Er)   Sonntagsspiele 

− Es dürfen max. 3 Männer auf dem Platz sein. 

− Es müssen min. 3 Damen auf dem Platz sein. 

→ durch Damen erzielte Tore zählen doppelt! 

E  Vereins-Cup Sonntagsspiele 

− Vereine, Gruppen, Plauschteams sind erwünscht. 

− Originelle Mannschaften sind willkommen. 

Mannschaft 

– Ein Team besteht aus 6 Spielern. 

    ( 5 Feldspieler + 1 Torhüter) 

– Auswechselspieler dürfen beliebig eingesetzt werden. 

 Der Spieleraustausch zwischen Mannschaften der gleichen 

Kategorie ist nicht gestattet.  

Turniereinsatz  

Turniereinsatz pro Mannschaft der Kategorien A, B, C, D, E 
beträgt CHF 90.- 

− Der Beitrag soll vor dem ersten Spiel am Turniertisch 

 bezahlt werden. 

Anmeldung 

Anmeldeschluss: Mittwoch, 9. Juni 2010 

Anmeldungen per Talon, Mail, Internet oder Telefon: 

 ⇒  Talon abgeben im Rest. Schäfli, Gams 

 ⇒ turnier@fcgams.ch 

⇒ 079 219 33 41 (Christof Lenherr) 

Preise 

Der Gewinner jeder Kategorie erhält einen Siegerpokal.  

Die Ränge 1-2 werden mit Super-Preisen belohnt! 
 

Haftung   

Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer. Der Veranstalter lehnt 

jede Haftung für Unfälle und Diebstahl ab.   

 Wertung - Kriterien für die Rangliste 

Gruppenspiele: 

- die meisten Punkte ( 3-Punkteregel) 

- direkte Begegnung, Torverhältnis 

- Penaltyschiessen min. 2 x 5 Penalties  

Viertel-/Halbfinalspiele:  

- bei Unentschieden → Penaltyschiessen min. 2 x 5 Penalties 

Finalspiele: 

- bei Unentschieden → Verlängerung à 2 x  5 Min. 

- bei Unentschieden → Penaltyschiessen min. 2 x 5 Penalties 

   

Prävention am Grümpelturnier – Fussball ohne Unfall 

- Schienbeinschoner sind für alle Teilnehmer obligatorisch 

- - Schienbeinschoner können vor Ort ausgeliehen werden 

- - Einheitliche Dresses pro Team  

- - Spielen mit nacktem Oberkörper ist untersagt. 

- - Spielen in Nocken- oder Noppenschuhen wird empohlen. 

- - Spielen in Turnschuhen wird nicht empfohlen. 

- - Fussballschuhe mit Schraubstollen sind nicht zugelassen. 

- - Schmuck darf nicht getragen werden (Verletzungsgefahr). 

Proteste 

Proteste müssen während dem Spiel beim SR und unmittelbar nach 

dem Spiel am Turniertisch gegen eine Protestgebühr von SFr. 100.-- 

schriftlich eingereicht werden. Bei Spielerqualifikationsprotesten 

müssen spätestens eine ½ Stunde nach Spielschluss die entspre-

chenden Beweise erbracht sein. In jedem Falle wird eine Protestbe-

handlungsgebühr von SFr. 30.-- zurückbehalten. Wenn Proteste 

unbegründet sind oder die gemachten Ausführungen nicht den 

Tatsachen entsprechen, verfällt die gesamte Protestgebühr dem 

Veranstalter. 

Spielregeln Fussball 

Es gelten die Regeln des SFV mit folgenden Ausnahmen: 
 

- Eine Mannschaft besteht aus 1 Torhüter und 5 Feldspielern. 
- Die Abseitsregel ist aufgehoben. 
- Die Rückpassregel ist aufgehoben.  
- Abstand bei Freistoss oder Anstoss beträgt 4m. 
- Durch Damen erzielte Tore zählen doppelt (alle Kategorien)! 
- Es gibt kein Torabstoss → Auskick oder Auswerfen. 
- Der Torhüter kann Tore direkt erzielen. 
- Tritt eine Mannschaft nicht pünktlich mit min. 4 Spielern an,  
   wird das Spiel mit 0:3 forfait gewertet.  
- Die Mannschaften haben sich min. 5 Min. vor Spielbeginn     
   bereitzuhalten. 
- Die erstgenannte Mannschaft hat Anstoss und nimmt 
   Aufstellung bergseits. 
- Ein Spiel dauert 14 Minuten. 
- Die Spielzeit wird am Turniertisch genommen. 
- Wird ein Spieler verletzt, kann er sofort ersetzt werden.  
- Schiedsrichter können Spieler des Feldes verweisen.  
- Der Schiedsrichter entscheidet über Spiel- / Turniersperren. 
- Die Turnierleitung behält sich das Recht vor, dieses Reglement 
   zu ändern oder zu ergänzen. 
- Entscheide der Turnierleitung sind endgültig.

 


